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Image Ready 7.0

Image Ready ingér i PhotoShop.
Arbetsgéngen dr att man gor 1 ordning
sina bilder i PhotoShop, med lager. En
bildruta pa varje lager.

[llutionen av rorelse skapas av att bilderna
viaxlas mer eller mindre snabbt.

Vad ir film egentligen? Jo, stillbilder som
flimmrar forbi. En film ror sig med 24
bilder/sek, 1440 bilder i minuten.

Maénga bilder blir det!

Men man kan skapa illutionen av rorelser
med endast tva bilder.

Hiang med !

Adobe ImageReady 7.0 .
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Historia

Bildsnurran

Den forsta i raden av optiska leksaker som
fanns redan pa 1820-talet, var thaumtropen
eller bildsnurran. Det var ursprungligen en
metallplatta, malad pa bada sidor och med
hél i ytterkanten.

Med bildsnurran var det inte mgjligt att fa
bilden rorlig. Nagot sddanat var &nnu inte
tankbrt! Men det optiska fenomenet, som
ger effekten, dr en forutsdttning for den
rorliga bilden.

Om en bild avléser en annan mycket snabbt
hinner 6gat inte uppfatta dem som separata
bilder.

Nér man snurrar plattan ser man fageln 1
buren, fast fageln 4r malad pa ena sidan och
buren pa den andra.

Kalla: Riksutstallningar
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Prova att gora en egen bildsnurra av en bit
papper. Folj anvisningarna nedan.

1. Klipp uten rund skiva
i papp (ungefér sa har
stor)

2. Gor ett hal en bit
fran kanten.

s
-

Du ritar el. skriver pa fram & baksida - men
tank noga efter vad som blir upp och ner.




Historia

Magiska skivan

Den magiska skivan eller fenakistoskopet,
som den kallades, dr troligen den dlsta
"apparat" med vilken man kunde visa rorliga
bilder. Den uppfanns 1832 av Jaque
Plateau. Teckningen pa skivan visar olika
steg i en rorelse, en s.k. "cykelrorelse".

Den rorliga bilden betraktades i en spegel
genom slitsen i den roterande skivan.

Kalla: Riksutstallningar

1. Klipp uten rund skiva
i papp efter mallen.

2. Gor etthal i mitt-
punkten. / (v”-:“

%
3. Dela upp /\\"E\“
den rorelse du

vilvisai12 =
moment k&”

4. Fastskivan P
med et héfstfti '\~
en pinne.

5. Snurra den
framfr en spegel &
fita genom skaran i
overkanten.
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Historia

Blddderbilder

Bliddderbildsapparaten konstruerades redan
pa 1860-talet. Den pa bilden &r fran
sekelskiftet. Bilderna monterades som
skovlar pa ett skovelhjul. Pa sé satt fanns
det plats for s manga bilder att man kunde
veva fram en hel liten "film".

Léngt in pa 1900-talet kunde man stita
pa“bladderbildsapparater. Stoppade man en
liten slant i mutoskopet, som det kallades,
kunde man fé se dansande par, clowner i
aktion eller kanske ett spannande
tagoverfall.

Nér den fotografiska bilden blev tillgéinglig
ersattes de tecknande bilderna av serier med
fotograferade bilder.

Kalla: Riksutstallningar
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Anvand ett haflat block tex
nedre hornet pa ett rit
el.skrivblock.

\». Pappretbér vara

halvgenomskinligt

1. Borja rita den understa teckningen
alltsom inte skall réra sig maste ligga
pa exaktsamma plafs.

2. Bladdra underifran och
provarorelserna.




2 bilder

Vi borjar enkelt med tva bilder som véxlar ]
om vart annat som ger en illution av att ett ¥
hjarta som slar.

B hjarta image ready 1.psd vid 100% ... (= |[0JE3
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Oppna PhotoShop.
Oppna en bild av ett hjérta (fig 1). I lager =
paletten har vi ett lager (fig 2), det ar just 3

lagerfunktionen som ar finnessen. =
]
i 4
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2 ]
Fig. 1 |4
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J Lager \L\ Kanaler \‘L\Banor L

MNorrmal V Opacitet: [100% >

L= [ &+ @ Fyll: (1003 [» |

™ || hjiria 100

Fig. 2 6.0 O ® & 9]
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2 bilder

Klicka pé den lilla bld cirkeln i lagerpaletten
och valj Duplicera lager (fig 1).

Nu har du tvé lager med samma bild.
Dop lagren sa du kan skilja dem ét.

Jag dopte mina bilder till "hjarta 100"
eftersom den ar 1 100% och den andra till
"hjarta 80" den skall vara i 80% av
orginalstorleken (fig 2).

Storleksforéndra den 6vre av de tva. Det
gor det lattare att i ndsta steg lagga den ritt.

sid 2

S|
J Lager\'\Kanaler \'\Banur L
Motrnal w | Opacitet: (100% | » Docka till palettkalla
Lis: [ &+ a Fyll: (1002 | » Mtk lager...
Duplicera lager...
& | v hjarta 100
6.0 0 ® &l ]
My lageruppsattning. ..
Fig. 1
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2 bilder

Markera lagrert "hjartat 80" med Omfarma Fritt ChET
Flyttaverktyget. G& in under Redigera - omForma b Igen  Skift+Chrl+T
Omforma - Skala (ﬁg 1)' Definiera pensel... Skala
Ange minster... Rokera
Skriv in det nya vérdet i rutorna for bredd Sheva
(B) och hgjd (H). Om bilden skall behalla o ;| Férurangning
sina proportioner klicka pa kedjan, da e
racker det att bara fylla i det ena virdet, Fig. 1 . .
"Bekrinsa proportionen” (ﬁg 2) hjarta image ready 1.psd vid 100% ... g@

o |2 |4 |6 |8 |1D
e b b b B b o)

Om det férminskade hjértat har kommit lite 1
pé sniskan, markera och flytta. |

e
EE
Det blir enklare att se om du minskar 4_
Opaciteten. ]
E
Bekransa proportionen F
ker  Wisa Fonster Hjalp ‘D_
2 B 100,0% | H:100,0%

]

Fig.2 |, ., . B, .P .. E, Fig. 3 |
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Nu "fattas" det lite bakgrund eftersom vi
forminskade bilden (fig 1).

Avmarkera lager 2, bilden som &r i 100%
(fig 2).

Vilj Trollstaven i Verktygspaletten och
klicka i det "shackrutiga" filtet.

|der
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Anger
synlighet i
lager.

Fig. 2
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Fargpyts

Ange
forgrunds-
farg

Fig. 1

2 bilder

Om Ange forgrundsfdrg inte dr den rétta,
dubbelklicka och vilj farg (fig 1).

Vilg Fdrgpyts (fig 1) och klicka med

fargpytsen i den markerade omradet (fig 2).

Den "schackrutiga" ytan har nu fatt samma
farg som resten av bakgrunden (fig 3).

T hjdrta image ready 1.psd vid 100% ... [~ |[0]BF
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2 bilder

Nér du har storleksforandrar, placerat

hjértat och justerat bakgrunden klickar du
langst ned i Verktygspaletten "Ga till Image

Ready (fig 1).

Image Ready startas, med bibehéllna lager
(fig 2). Skulle du vilja justera mera, klicka
pa samma stélle igen, fast nu dr du i Image

Ready, sa kommer du tillbaka till
PhotoShop igen.

Ga till
Image Ready
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2 bilder

I animeringspaletten (fig 1) ser du bada

hjartana i badda rutorna. I lagerpaletten visas

J Animering\L\Eildschema\{\Segment

bada lagren. L . : )
Nu skall vi i lagerpaletten (fig 2) bestimma
vilken bild som skall visas som forsta och
som andra bild.
0.2 sek. - 0.5 sek. -
Cindligt * -dl b I» T
Fig. 1
=] %]
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2 bilder

Markera den forsta rutan i
Animeringspaletten (fig 1).

Jag tycker att effekten blir storre om man
utgér frdn en mindre bild och gér dver till
en storre. Darfor skall du avmarkera,
klicka pa ogat framfor "hjarta 100" 1
lagerpaletten (Fig 2).

Nu finns bara det lilla hjértat, "hjarta 80" i
ruta 1 i Animeringspaletten.

Markera ruta 2 och ta bort dgat for lager
"hjarta 80".
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2 bilder

Nu har vi bara lager 1 iruta 1 1 Animerings-

paletten och lager 2 iruta 2 (fig 1). || Animering ™, Eildschema , Seqment
1 z

Klicka nu pa spela upp tangenten. Om det PRAnS
bara blir ett "varv", kolla sa att det sta " ]Ic\_/_lagk?ra.r tid
Odndligt" 1 "Viiljer looparalternativ" (fig ordrorningst
D). for bildruta
Antingen gér animeringen véldigt fort eller Fig. 1 T tD'iSE:; T :’5 ii : _
sakta. Det beroende pa vad tidsintillningen <8
ar installd pa. . S

. o A1 elar /
Klicka en gang och vilj en tid som passar. Valjer P upp

Tiderna &r delar av sekunder (fig 2). looparalternativ stoppar animering

Ingen Fardrdining
Jag tycker att 0,2 sek iruta 1 och 0,5 sek i 0,1 sekunder
ruta 2 blir bra. 0,2

0,5

1,0

L z0

5,0

10,0 .y
annan... '

v 0,2 sekunder

0.2 zek. - 0.5 zek. -
Fig. 2 | cindigt v |[<« <l b [» | ™
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2 bilder

Nér du ar nojd med allt &r det dax att spara.

G4 in under Arkiv - Exportera orginal . . .
(fig 1)

Skriv ett Filnamn och vilj i Filformat -
Quick Time-film (fig 2) eller ett annat
format beroende pa vad du skall anvénda
animationen till.

Kontrollera vilket/vilka format som fungerar
i ndsta led innan du borjar.

. Adobe ImageReady

Arkiv  Redigera Bild Lager Segment Market

Mkt .
Oppna. ..
Oppna senaste

Stang

Spara

Spara som...
Expartera original. ..

Arergd

Fig. 1
Filharnr: hjarta image ready 1
Filformat; CuickTime-filrn [F.mow;™ qt]
Fig. 2
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Ckrl+M
Chrl+0

Chrl+i
Ckrl+35
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2 bilder

Vilj Specialobjekt 1 Verktygslddan
MultiMedia Lab och klicka pa QuickTime
symbolen (fig 1).

Leta ratt pa din QT-animation och infoga.
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2 bilder

Dubbelklicka i QT-rutan. Egenskaper for
QT-filmen visas. Som standard ar

Starta filmuppspelning automatiskt
forbockat (fig 1).

Eftersom det dr en animation och dessutom
kort maste Repetera film (loop) vara
forbockat ocksa. Annars hinner man inget
se. Loop innebér att filmen kors om och om
igen.

Visa uppspelningskontroller ar en start och
stopp list under animationen (fig 3).

Fig. 3
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Fig. 1

Fig. 2

Egenskaper
QuickTimefim | Ram | &lla |

Filnarnr:
|Skriv|:u:ur|:|"\IKT projektethhjarta QT mow

Bladdra... |

[v Starta filmuppspelning autormatizkE

[ Bepetera film [loop]
| Wiza uppspelningzkontroller

Egenskaper

QuickTimefim | Ram | Alls |

Filnarnr:

|Skrivbnrd'xIKT projektetihjarta QT . mow

Bladdra...

Iv Starta filmuppspelning automatizkt

v Fepetera film [loop]
v #iza uppspelningzkontralled




Tillhaka

2 bilder

Nu borde allt vara klart.

Jag har valt att inte starta filmen
automatiskt (fig 1). Darfor maste Visa
uppspelningskontroller vara forbockade.
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Fig. 1

Egenskaper
QuickTimefim | Fam | &lla |

Filnarnn:
||5kriv|:u:ur-:|"-.IKT projektetvimage readyhh

Bladdra...

[ Starta fimuppzpelning automatizkt
v Repetera film [loop)
v iza uppspelhingzkontroller




Rita

Varfor inte blanda gammalt och nytt!
Rita pa t ex smorpapper en liten historia.

Tejpa fast papper 1.

Borja med det som ér stillastdende, t ex trad,
hus och liknande. Tejpa fast pappret pa
fonstret eller helst ett ljusbord sé blir det
enklare att rita.

Tejpa fast papper 2 pa det forsta och rita det
fasta och det som skall rora sig med en liten
forskjutning, det som skall bli rorelsen

Ta bort pappret 1 och tejpa fast papper 2.
Légg ett nytt pd papper 2 och rita papper 3.

Numrera papperna och sétt girna ett kryss i

tvd horn for passningens skull efter
scanningen.
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Rita

Efter scanningen skall varje bild in pa varsitt
lager.

Oppna alla bilder och ligg dom i nr ordning.

Ta bild 1 och ligg den lite bredvid hogen med
de andra.

Vilj Flyttaverktygetoch dra bild 2 till bild 1. Ett
nytt lager skapas automatiskt. Gor samma sak
med resten av bilderna. D6p lagren!

Légg bild 1 som du vill ha den, rakt eller snett.
For att f4 en scannad bild rakt anvind
Mattverktyget (fig 1). Klicka och dra lings en
linje som ar sned men skall vara rak. Ga in
under Bild - Rotera arbetsyta - Fritt val (fig 2).
Rutan Rotera arbetsyta visas med ett gradtal
som bilden ligger snett, klicka OK och bilden
lagger sig rakt.

Fungerar f6r 6vrigt pa alla sneda bilder.

sid 2

Bild Lager Markera Fiker Yisa Fénster Hijslp

Lage
Juskeringar

Duplicera. ..
#rvand bild..
Berakna,..

Bildstorlek, ..

Storlek pd arbetsyta, ..

72 H: -1.48 L - )

Rotera arbetsyta 180°

0° medsols
Rensa... a0 matsols
Wisa alla Fritt wal. ..

Fig. 2
Rotera arbetsyta
vinkel: [Bgs] | 2 W
O ecw
Anbryt

Fig. 3
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Rita

Nu skall kryssen vi gjorde i hdrnen passas
samman. Ta bort dgat pa alla lager utom lager 1
och 2. Makera lager 2 och stéll in Opaciteten
(fig 1) sa att kryssen pa lager 1 synns (fig 2).

Vil Flyttaverktyget och flytta lager 2 sé att
kryssen passar med lager 1.

Klicka ur 6gat pa lager 2 och still opaciteten till
100% pé lager 2. Markera lager 3 och stéll
opaciteten till ca 60% och flytta s& kryssen
passar med lager 1.

Utga hela tiden fran lager 1. Man har inte ritat
kryssen exakt, det kan gora stora skillnader om

man inte har ett fast utgangslige.

Passa in alla lagren pd samma sitt.
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Rita

Ritar man direkt i PhotoShop anvind ett
lager/papper for varje bild. Rita det som &r fast
och duplicera lagret (fig 1) och dop om det till
rétt bildnr.

For att se det lager som ligger under @ndra
Opaciteten pa det lager som ligger 6ver.

For att rita "bild 4", markera lagret och dra ned
opaciteten till ca 60%.

Rita "bild 4" (fig 2) med en liten forskjutning. I
datorn behover du inte kryssa i hornen och
nummrera.

Glom inte att klicka i eller ur 6gat for resp.

lager.
&
J Lager \l\ Kanaler \I\Bannr 2
Motrnal V Crpacitet: [100% } Docka till palettkalla
s [0 &+ @ Fyll: [100% (2] | Wkt lager. ..
bild 2 T~ Duplicera lager. ..
~ | Raderalager

= || 5 bild 1 =
el Ta bort gdmda lager

9.0 o ® o 3]
Fig. 1
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Tillhaka

Fler bilder

Nér alla bilder ligger som de skall och bilden
ar beskuren ar det dax att gd vidare till
Image Ready.

Nu skall varje lager kopplas till rétt ruta i
Animeringspaletten.
Har du glomt hur, hoppa tillbaka hér.

Stéll in fordrdjningstid for rutorna, klicka pa
den forsta och héll ned Skift-tangenten ch
klicka pé den sista sa markeras alla.
Provkdor animeringen.

Tyckte att det vart "stressat" i slutet nar de
gick av planen och nista kom in igen.

Pé den forsta rutan, som ar tom, stillde jag

in en fordrdjning pa 1,5 sek for att lugna
ned tempot lite.

sid 1

QuickTimel




